













はじめに 

テの漫は、弊社製品「緋王伝〜魔物達との_い」を 
お買い上げし、ただき、まことにありがとうござし、ます。 

ご使用前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、 
罡しい逄 M 芳1でご售角ください。なお、杀 i は关切 
に保管してください。 



しようじよう ちゅうい 

使用上のご注意 

1•ご逄 i 後は AC アダプタをコンセントから必ず S いておいてください。 

2. テレビ画面からできるだけ te れてゲームをしてください。 

3. 長連ゲームをするとぎは、健康のため、1齒間ないし2畚間ごとに 
10谷〜15分のポ抹 It をしてください。 

4. 鞔佘機_ですので、端知祥 T での ife ゃ、保 is び謹ぃシ 
ヨックを避けてください。また ife 対に分^しないでください。 

5. 端今 1 部に手を触れたり、べにぬらすなど、秀さないようにしてくだ 
さい。洼醎の因となります。 

6. シンナー、ベンジン、アルコール_の油でふかないでください。 

7. スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン M 彩方 
k のテレビ）に接鐃すると、鉍像現篆 ( ii ヤケ）が生ずるため、 
fe 続しないでください。 


けんこうじようあんぜん かん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 

■れた铗 i ¥、 Sfe してにわたるプレイは、しく 
ありませんので避けてください。また、ごく稀に、逢い筅の ioi や、 
点 si を差けたり、テレビ画_等を見た〇している b 4 に、一 i 的に飴鈿 
のけいれんや、意識の喪失_の達 fc を経験する人がいます。こラした 
逄获笔経験した人は、テレビゲームをする M に1ず薩鈿と相 i してく 
ださい。 また、テレビゲームをしていて、このような達 が起きた i 
合には、ゲームを止め、医師の診 k を妻けてください。 
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10. フロアウインドウ . 

ウインドウの見方/操作法 

11. アイコン… .... 、……28 

こうどう ぜんたいこうどう こべつこうどう 

行動（全体行動 • 個別行動） 

さくせんとつげきしんぐんたいきやくきゅうそくししゅ 

作戦（突撃•進軍•退却 • 休息 • 死守） 

まほう まほうこてい' じ♦んじしよう まりょくおんぞん レ-ようきんし 

魔法（魔法固定 • 順次使用 • 魔力温存 • 使用禁止） 
砂時計/リーダー/隊列/アイテム表示 

12. システムウインドウ…… < ……:. .3 E 

アイテム/ステータス/コンフィク/進行/コ 
ンバツトモード/フロアウインドウ/セーブ/ 
ロード 

13. 戦 H . .. . …… . . 38 

•せんとうじ ち* う！^' ‘ ふ♦たい つよ そだ‘ 

戦闘時の注意/レベルアップで部隊を強く育て 
よう/死んだと$は7 ノ 

ま の しょうかい 

14. 魇 物の紹介 . 40 

15. アイテムの紹介" . 42 

武器/防具/その他の装備品/回復アイテム/ 

魔法アイテム/設置アイテム/クリアアイテム 
/クラスチェンジアイテム/召喚アイテム/復 


かつ 

活アイテム 

16. 魔法の紹介 ... 46 

とうげきまほう こうげきほじょまほう 

攻撃魔法/攻撃補助魔法 

しようかい * 

17. ステージの紹介 . 48 


※画面は開発中のものです。 
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舌城の*上階で、 
リチャードはわが i 
を疑っていた。 i の 

まえこうた*いくうち*うていえん 

前に広大な空中庭園 
が広がっていたので 
ある。しかもそこに 
は1人の女性がいた。 
「あなたは力を被し 
•この M に 


ている • 


封印された魔物を解 


きはなち、しもべとする指輪を差しあげましよう」 


マッキンタイア王国にマコーレイ王国が攻め込んだのは、 


すうじつまえ てきがわ ないつう だいじん 

まだほんの数日前のことであった。敵側に内通した大臣の 

てびき しろ お おうぞく のこ ころ 

手引きにより、あえなく城は落ち、王族は残らず殺されて 


しまったのである。ただ1人、第3王子の ''リチャード • A 


マッキンタイア〃を除いて。 


しんゆう じ♦うすうにん へいし まも 

親友カークウッドと十数人の兵士に護られ、リチャード 


は脱出に成功したが、ただちにマコーレイ王は大臣マクシ 


ミリアンに命じ、彼らの後を追わせた。 

追撃をかわし、と 
ある古蘇へ追い詰め 
られたリチャードた 


ち。しかしついに最 

じようかいちか お 

上階近くで追いつか 
n れ、カークウッドに 











5 ながされたリチヤ 
ードは、心を残しな 
がらも最上階へ急い 
だ。そこに現れたの 
が、樹の精霊ベアト 
リクスであった。 


むかしたたか しろ せきぞう おお まもの ふう 

「はるか昔の戦いにより、城の石像には多くの魔物が封じ 

まもの をいほう 

られています。魔物たちは、そこから解放してくれるなら、 


その者を主人とする指輪の契約に応じてもいいと思ってい 
るのです。たとえ、それが人間でも J 





突然のことにリチ 
ヤードは混乱したが、 
もはや結論はひとつ 


しかなかった。 

はや わたし_ちから ( 


今ならまだカークウ 
ッドたちを助けることができる ./j 
「魔物たちが解放されると、建物はそのオー 
ラを失い、徐々に崩壊していきます。後戻り 
はできないのです。よろしいのですね7」 
リチャードは大きく5なずくと、指輪を 
手にし、契約をかわす呪文を唱えて 
いた。王子の新しい運命の歯車 
が、いまゆっくりと回り^めた 
のだ…0 







參シミュレーション + 


みりょく がったい 

RPG の魅力を合体/ 

ひおうでん 

「緋王伝」はリアルタイ 


厶 • シミュレーションです。 


主人公のリチャードを中 


0に魔物による部隊を編成 


し、その部隊で敵と戦いながら、城の 

さいじょうかい かい む すす 

最上階から1階へ向けて進んでいくの 


です0 


勝利のためには効果的な戦略 


を練ることが大切ですが、プレ 


イはリアルタイムで進むので、 

せんとうじ すばや じ名うきようはんだん ひつ 

戦闘時には素早い状況判断も必 


要になります。 


また、強力な部隊を作るには、 


たくさんの魔物を仲 

間にし、強く成長さ 

おお 

せていくことも大き 
なポイントです。 








籲儈れると i 利なシステムの鼬 S 




画面システムは、メインになる 


コンパットモードのほかに数種の 
バリエーシヨンがあ 


じょうきょう もくてき おう 

り、状況や目的に応 


じて使いわけること 
がで杏ます。 


かるアイコン表示のため、ほとんどの操作がカー 
ソルをクリックするだけで簡単に実行できます。 
しかも「緋王伝」はマウス対応、慣れるほど操作は 
ますます簡単で便利になります。 


•ス I ^ーリーは終わってちゲームは終わらない./ 

とりあえずストーリーが完結し、みごとゲームをクリ 
アしても、実はゲームは終わってい 
ません。隠しマップや隠れキヤ 
ラ、そして強力なアイテムの登 
場する新たな「緋王伝」が始 


まります。アイテムのコレク 


シヨンやキヤラクターのレべ 


ルアップなど、まだまだお楽 


さらにひと目でわ 


しみも続くといラわけです。 










「緋王伝 J はコントローラー、またはマウスのいずれで 
も操作できます。なお、コントローラーの操作は初期設定 
のもので、これはコンフイグウインドウを呼び出し、好み 
のものに変えることもできます （36 〜37ページ参照)。 



ボタン） 


•コント ローラーの 使い方 

r ‘ボタン ） (©ボタン) 


驀 ポタン]) 
(_畚 ボタ:>〇 


♦ボタン…… カーソルの移動。 

•ボタン ……アイコン等、各種コマンドの決定。 

⑬ ポタン……力ーソルの切り替え。アイコン等、各種コマ 
ンドのキャンセル。 

•ボタン……ウインドウのスクロール。押したまま♦ボタ 
ンを入れると、その方向にスクロールします。 
® ポタン……部隊の変更。押すたびに 1.2 •••と変わります。 
©ポタン……画面左側ウインドウの開閉。 

©ポタン……画面右側ウインドウの開閉。 

スタートボタン……時間の進行と停止。 

セレクトボタン……システムウインドウの開閉。 
































つか かた 

參マウスの使い方 



右ボタン ……力ーソルの切り替え。アイコン等、各種コマ 
ンドのキャンセル0 
(コント ローラー の⑬ボタンに対応） 

左ポタン ……アイコン等、各種コマンドの決定。 

(コント ローラーの _ ボタンに対応） 


I 

なお、この取扱説明書では、カーソルを合わせて 
♦ ボタンを押すことを、 w クリック〃と表して説明し 
ています。また、コントローラーの 籲 /(©/£)/© 
/スタート/セレクトの各ボタン操作では、マウス 
と同様、画面上のアイコンをクリックして操作する 
こともできます。 
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籲グー厶の鹋め芳 

朝めてゲームをするときと、い 
ずれかのボタンを#しながらリセ 
ットしたときは、ステレオかモノ 
ラルかを選んでください（モニタ 
一等の機種により、ステレオでは音楽が正常にならないこ 
とがあります。この場合、モノラルに設定すれば正常に作 
動します)。 

タイトル画面のときにスタートボタンを押すか、マウス 



をクリックすると、モードが表示されます。 

New Game ゲームを最初から始めるときに選ん 
でください。まずプロローグが流れ、 
その後プレイがスタートします。 
Data Load 前回セーブした続きから始めるとき 
はデータロードを選びます。口ード 


するデータを選んでクリツクすると 



確認のための表示が出るので、よけ 


れば丫 es 、 止めるなら No を選ん 


でクリックしてください。 
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•データのセーブ 


プレイ中のデータをセーブするときは、 M のような手順 


で行ってください。 

1. まず画面上の 「 SYSTEM 」 
をクリックするか、またはセレ 
クトボタンを押し、システムウ 
インドウを呼び出します。 

2. 次にセーブアイコン（羽根ペン） 
をクリックし、セーブ画面を呼 
び出します。 


3.セーブは3つ分行ろことができ 
ます。1〜3のどれに セーブす 
るか選び、クリックしてくださ 
い0 



•データの口ード 

プレイ中にデータをロードすることもできます。システ 
厶ウインドウを呼び出したあと、ロードアイコン（本）を 
クリックしてください。ロードの^法はゲームスタート時 
の 「Data Load 」 と同様です。 
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もくてき 


ゲームの目的 

， ひおうでん ぶたいどうし 

「緋王伝」は部隊同士の 

せんとう きほん せんじゆつ. 

7闘を基本にした戦術レ 
ベルのシミュレーション 
ゲームです。複数の部隊を指 

き てきぐん /:たか じ1今ない 

揮し、敵軍と戦いながら城内 

すす さいしゆうてき てきおラ たお 

を進み、最終的には敵王を倒してください。 




ルー 

敵王を倒すとゲームクリ 
です。 

ゲームオーバー 

し•►じんこう てき，たお 

主人公が敵に倒されると 
ゲームオーバーです。 
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•ゲームのシステム 


1. マップはいくつちのフロアから 
構成されており、1つずつクリ 
アすることで進んでいきます。 
一度クリアしたフロアに戻るこ 
とはでぎません。 

2. ゲーム画面には数パターンのウ 
インドウが用意されています。 


もくてき じょうきょう おう つか わ 

目的や状況に応じて使い分けて 


ください。 

3.アイコン、画面のセ 
レクトなど、すべて 
の操作はカーソルを 
動かしてクリックす 
ることにより実行し 




ます。 


4. 部隊の操作はアイコンをクリツ 


クし、杂隊ごとに指示を出して 


おこな ぶたい し I ； 

行います。部隊は指示にしたが 


つて行動を開始します。 

5.プレイはリアルタイムで進行します。戦闘 
中にプレイヤーが指示を出さないと、相手 


にどんどん攻め込まれてしまうので、常に 


全体の戦況を読み取りながら、すばやく行動に移してい 
きましよつ。 











ゥ載 r * • - 

.〇 4 ^ c 8 ? 


ブレイに入る前に、ゲームの具体的な流れを知っておき 
ましよろ。各項目には、それを詳しく説明したページ数も 
表示していますので、ブレイを進めるときの参考にしてく 
ださい0 


1•フロアのチェック — 26 〜27 P 

まずフロアウインドウを呼 
び出し、マップの様子を確認 
します。詳しく点]りたいとき 
はコンパットモードを呼び出 
してみるとよいでしよう。 




E . 部隊のチェック- ► 34〜35 P 

続いて部隊ウインド 
ウでメンバーの能力を 
見てみましよう。そし 
てそれを参考に部隊の 
隊列を組んでください。 


3.部隊の指示を決定 
- ►28— 31 P 

コンバットウインドウのア 
イコンを使って、作戦や魔法、 
行動の指示を決€します。 



|P pPpjj^p 
し. 七，:，: 


i , I 1 _I_1_I J 

: 
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A 



4 .部隊の移動— 22»27 P 

もくひょう t ? ぶたい 

目標に向けて部隊 
を移動します。近く 
ならコンバツトモー 
ドで充分ですが、遠 
くへ移動するならフ 
ロアウインドウを使うと便利です。 



5.石像の探索-^ 5 P 

まもの ふういん せきぞう み 

魔物が封印された石像を見 
つけたら、召喚して仲間にし 
ましよう。こうして部隊をど 
んどん増やしていぎます。仲 
巔が増えたら、バランスのよい部隊に苒編成したり、 
指示もそれに応じて変えていきましよう。 



6.戦 M — 38 〜 39 P 

敵に接近する 
と戦闘開始です。 

だまって見てい 
るだけでなく、 

必要なら-示を 
変更したり、アイテムを使ってカバーし 
たりしなければいけません。 






次ページへ/ 
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ぜん 

前 


ページより/ 


7■体 p などの回復- 

戦闘後は部隊ウインドウで 
HP をチェックし、次なる戦 
いにそなえて回復させておき 
ましよ5。回復にもアイテム 
や回復タイル、作戦アイコン 
の休息など、いくつもの方法があります。 



Si 


8. レベルアップ- ► 34*39 P 



戦闘の経験を積むこ 
とによって、メンバー 
のレベルがアップして 
いきます。レベルアッ 
プすると能力の数値が 
高くなり、新たな魔法を覚えていきます。 



9. アイテムの入手- ► 25 • 32〜33 P 


倒した敵から宝箱が出ることがあり、中に 
はいろいろなアイテ 
厶が入っています。 

武器や防具などがあ 
つたらよりよいもの 
を装備させましよラ。 
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10 .部隊の成 


以上の1.〜9.を 
S めながら 、 im 
をどんどん強く育 
てていぎましよラ。 
それに応じて部隊 


池す令命：务 Uyj 

則，々 U 

邪ノぜ! 

j i ? 1 !【•’、 


； 


を再編成したり、指示を変更することも忘 
れてはいけません。 


11.フロアの雄を解明 

フロアごとにいろいろな罠がし 
かけられていたり、また、クリア 
に必要なアイテムを手に入れなけ 
ればならないときもあります。見 
慣れないものがあったら、クリツ 
クして調べることが大切です。_ 


12.ポス敵との対決 

フロアの最後では、そのフロアの敵 
軍を指揮するボスを倒さなければいけ 
ない場合もあります。みごと倒すこと 
がで吉ると次のフロアへ進みます。 
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ゲームの基本画面は；^のよ 5 になつており、これをコン 
バットモード（通常）と_びます。 



ウインドウ切り替えアイコン 

コンパツトウインドウとフロアウイン 
ドウの表示パターンを切り替えます。 


カーソル 


⑬ ボタンで 
旗力ーソルと 


むしめがね 

虫眼鏡カーソ 


ルを切り替え 


て使います。 

がめんじよう 

画面上のアイ 


コンに合わせ、 


ク 1 J ツクして 


ください。 


コンバット 

ウインドウ 

部隊の周りが表示されま 
す。フロアウインドウと合 
わせ、4パターンの表示か 
ら選ぶことができます。 


アイテム表示 

現在持ってい 
るアイテムを表 
示します。 
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チでマップが移動します。 


アイコンパネル 

さくせん まほう しじ おこな 

作戦や魔法の指示などを行います。 


部隊変更アイコン 

げんざい 

現在のコンバットウインドウがどの 

ぶたい たいおう すう I ; あらわ 

部隊に対応しているかを数字で表して 

りようがわさんかくけい 

います。また、両側の三角形のスイッ 


フロアウインドウ 

フロア全体の様子が表示されます。 


マップ移動アイコン 

レパーをクリックすると、マップが 
その場所まで移動します。 



システムアイコン 

システムウインドウを呼び出すアイコンです。 


※画面の四隅にある宝石をクリックし、カーソルを w 7 "に 
してから、各アイコン等をクリックするとその説明が表 
示されます。カーソルを元に戻すのは、 ⑬ ボタンです。 
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コンバットウインドウとフロアウインドウの*糸には、 
コンバットモード （ ii 索;）を i めて4つのパターンがあり 
ます。目的や获治に応じて、使い分けください0 


參ウインドウの種類 



コンバットモード（通餐） 

コンパットウインドウとフロア 
ウインドウの両方を表示する囊も 
基本的な画面です。 

コンバットモード （ i 关） 

コンバットウインドウを拡大し 
た画面です。戦闘時など、画面を 
広く見たいときなどに使ろとよい 
でしよう。 

コンバットモード（デュアル） 

異なる2つのコンバットウイン 
ドウが表示されます。部隊に別行 
動をとらせるときなどに向いてい 
ます。 

フロアウインドウ（拡大） 

フロアウインドウを拡大した画 
面です。長距離の移動やフロアの 
確認をするときなどに使ろと便利 
です。 
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鲁 えの方法 

① カーソルをゥインドゥ备り#え 
アイコンに4わせてクリックし 
てください。クリックするたび 
に4つのパターンが順番に表示されます。 

コンパツトモード 4 

(騸 

コンバツトモード コンパツトモード 

(拡大） （デュアル） 

フロアウインドウ 

かくだぃ 

_ ( S 大） 一^^ _ 

② ウインドウの若はしか左はしにカーソルを 
合わせてクリックすると、それぞれの側の 

ゥィンドゥを駐します。若はしは⑲ボタ ■ 

ン、左はしは l ボタンでも OK です。もう _| 

一度クリックすると M の获 ifcM ります。 S 





たとえば 


コンパ ツト M コンパ ツト』 

k フロアウインドウ 

モード ( fe 犬)’♦モード(通 fe ) 4 " 


コンバットモード（通常）では右をクリックすると 

フロアウインドウに、左をクリックするとコンパッ 

トモード（拡大）になります。 
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力ーソルを ⑮ ボタンで虫眼鏡に憂え、 
_ベたい場所に4わせてクリックして 
ください。 



い、•し： ; ' 祖 


籲ステータス 
虫眼鏡カーソルをキャラクター 
に备わせてクリックすると¥キャ 
ラクターと、所属する部隊全員の ▲ステータス 

ステータスが表示されます。なお、表示の見方については 
34ページを参考にしてください。消したいときはカーソル 
をステータスの表示上に合わせてクリックします。 


憑ぜ: ，ザ '儀導 W 織 

.心バ 







コンバットウインドウでは 
部隊がどのよ5に行動し、戦 
5かを見ることができます。 
ここでは、コンバットモード 
(拡大）を使って、操作の説 
明をします。 


▼虫眼鏡力—ソル 



▼旗力—ソル 



ぃ 移て e 

、しすす^ fT . 
えクまク〇 

か変ツレツお 

にリ； C 動リぅど 
鑛クぃ移ク t *± 常 
でてへを i 
ンせこ Li 所は 
夕わそば場':7動 
ぅ 1 ボぁ合が^ i ぃ移 
ど g ⑧ に I 隊ぃ移 ' 
ぃ 移を ti 所ぶ部にが 
のルば場〇 i 中す 

た _ I たさ i り 
ぶ 部力しだおな鳴 
參 M <なが 
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•ウインドウ表示部の スクロール 

コンバットウインドウでマップ部分をスクロールするに 
は茨の4つの芳装があ p ます。 

1 1.スクロールさせたい側へカーソ 
ルを寄せると、カーソルがウイ 
ンドウのはしで〇に変わり、こ 
こで 書 ボタンを押すとマップが 
矢印の方向にスクロールします。 

2 . 暴 ボタンを押したまま、♦ボタ 
ンを入れると、その方向にマッ 
プが スクロール します。 

3. 部隊変更アイコンの三角开彡のス 
イッチをクリックすると、その 
方向に スクロール します0 


▲三角形のスイッチでも 
画面が スクロール 

4.マップ移動アイコンのレバーを 
クリックすると、瞬時にその場 
所が表示されます。 





▲レバーなら離た場所 
でもすぐに呼び出すこと 
がで芒る 
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•部隊変更アイコン 

青で表示されているとぎは、表示 
されている番号の部隊を中心に画面 
がスクロールしているときです。マ 
ップのチェックなどで画面を移動す 
ると、表示が赤く変わり、その場合▲数字は部隊の番号 
は番号をクリックすると、その部隊をましてし、る 
のリーダーを中心とした元の画面に戻ります。青いと杏に 
クリックすると、次の番号の部隊が表示されます。 



•メッセージの II 示について 

画面 i にメッセージが義示されたときは、パネルをク 
リックしてメッセージを進めてください。なお、パネル 
の意味は次のとおりです。 



OK 

メッセージの送り。クリックの蠢わりに 
どのボタンを押してもかまいません。 

Yes 

決定 籲ボ タンに対応しています。 

No 

キャンセル0 ⑮ ボタンに対 I ；しています0 

砂時 it 

U かん てい V ないおう 

時間の停止。スタートボタンに対応して 
います。 
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•マップ上の効果について 

マップ上に変わったちの 
があれば、虫眼鏡 カーソル 
でクリックして調べてみま 
しよろ。 


ま t の せきぞう 

魔杨の石像 

魔物が封印されている石像です。召 
喚すると部隊に入れることがでぎます。 

そのぼかの石像 

フロア攻略のヒントを教えてくれる 
ことがあります。 

壁鰌' 

宝箱に接してから調べると、中のア 
イテムを手に入れることができます。 

トビラとカギ 

トビラはカギで開きます。カギは何 
種類もあり、トビラによって合うカギ 
が違ろので注意しましよろ。アイテム 
表示でカギをクリックし、トビラの上 
へ移動してクリックしてください。 

回復タイル 

上を通ると HP と MP を完全に回復 
することができます。 
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フロアウインドウではフロアの全体マップを*ることが 
できます。状況のチ I ック、また、萇鲒離の移 i などに i 
つてください。 


•ウインドウの見方 

各キャラクターなどがドットで色別に表示されており、 
それぞれ次のものを表しています。 



指示を与えているブレイヤーの部隊 . ホワイト 

敵の部隊 . レッド 

魔“の石像 . グリーン 

. グリーン 

編 • 關 .. グレー 

痗余を i えている銪錄の备 iii 編 . ホワイトの点滅 
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rnrnm 

いどう 

1. 移動 

フロアウインドウ内で旗カー 
ソルをクリックすると、ホワ 
イトの マークが 点滅し、その 
場所へ向けて部隊が動ぎます。 

2. 調査 

フロアウインドウ内で虫眼鏡カーソルをクリックすると、 



コンパツトウインドウが現れ、その場所を見ることがで 
きます。 



3.部隊変更アイコンやマ 


ップ移動アイコン等は 


コンパツトウイ 


ンドウと同じよ 


うに使うことが 


で吉ます。 
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アイコンはそ 
れそれ$のよ5 



なはたらきをし 
ます。 





^ ^ ^EKB 

(_ アイテ S 表示) (mh Qj こダー） G 砂時好') 


部隊の行動についての指示を与えます。2種類あり、ク 
リックするごとに切り替わります0 

①全体行動 

すべての部隊に共通の移動目標を指定しま 
す。敵の1力所を集中攻撃すると吉や、全部 




隊を集めたいときなどに使いましょラ。 

@個別行動 

げんざいひょうじち♦う ぶたい いどうもくひ#う し 

現在表示中の1部隊にのみ、移動目標を指 

じ めいれい 

示する命令です。 


mHm 

作戦のおおまかな方針を決定します。5種類あり、クリ 


ックするごとに切り替わります0 



①涵 

移動目-に向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、移動をやめて敵に攻撃します。敵 
か自分が死ぬまで戦闘をやめません。 
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_ しんぐん 

@道軍 

移動目標に向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、移動をやめて敵を攻撃します。突 
撃と違って、死にそ5になったときは敵から 
離れます。通常はこの_示を出しておくとよ 
いでしよう。 

一^たいき♦く 

@遇却 

いどうもくひ{う む とちゅう てき はっけん 

移動目_に向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、敵から離れるようにして移動を続 
けます。 HP が残り少ないときなどに使いま 
しよつ〇 

目標地点に移動してその_にとどまります。 
敵がいても、目標地点の3マス以上は敵を追 
いかけません。 HP を少しずつ回復すること 
がでぎます。 






©赫 

その場にとどまり、死ぬまで戦います。た 
だし敵を追5ことはしません。リチャードを 
絶対に守らなければならないときなどの非常 
手段として使ってください。 
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まほろ 

•魔法 

魔法の使い方を指示します。4種類あり、クリックする 
ごとに切り替わります。 






① 魔法固定 

部隊ウインドウで左上に設定した魔法だけ 
を使います（詳しくは35ページで)〇 

② 顧次 使用 

最初は部隊ウインドウで左上に設定した魔 
法だけを使いますが、その魔法を使5だけの 
MP がなくなったと杏は右隣の魔法を使い、 
さらにたりないときはまた右隣、とい5具合 
に MP がなくなるまで使用します。 

⑤ 魔力湮存 

部隊ウインドウで左上に設定した魔法だけ 
を使いますが、最大 MP の半分になった時点 
で、魔法を使わなくなります。ボス敵との戦 
いに備えたいときなどに使いましよう。 

④ 使用禁止 

魔法をいっさい使わなくなります。 


すなどけい 

•祕時計 

隨 


ち申うじかん しんこう てい v しじ 

ゲーム中の時間の進行と停止を指示します。 
クリックするたびに青（進彳#)と赤（停止） 

が切り替わります。これはスタートボタンで 
操作することもできます。 
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• U ーダー 

部隊のリーダーを切り替えます。クリック 
するたびにマップ上のリーダーに旗が表示さ 
れます。 

たいれつ 

•隊列 

..は."::: 部隊の並び方を切り替えます。5種類あり、 

クリックするごとに切り替わります。 



ひょうじ 

•アイテム表示 



アイテム表示を上下に切り替 
えます。 



し•ようだんひだり ひょうじ 

クリアアイテムを上段左から表示します。 



まほう し♦ょうだんひだり ひょうじ 

魔法アイテムを上段左から表示します。 


谷 


回復アイテムを強力な順に上段左から表示 
します。 


: 回復アイテムを弱い順に上段左から表示し 

碌 ます。 

• 一 . -I 1 一」 
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システムウイン 
ドウはコンバット 

ウインドウの 「S 
YSTEM 」 をク 
U ツクするか、セ 
レクトボタンで呼 
び出すことができ 
ます。 



•アイテム（ガイコツ） 

アイテムウインドウを呼び出します。アイテムウインド 
ウでは現在もっているアイテムが表示され、武器や防具の 
装備、アイテムの使用などを行5ことがで杏ます。 


("キャラクターが 
(ダストシュート) v 


棚 




し: 5] 

や; 


j ステータスと^ 

一入装備 ノ 

\ 〇ィテムの種類） 
現在のアイテム^) 


1•装備のチェック 

カーソルを左上のキヤラクターに合わせてクリックする 
と、右上にステータス及び装備が表示されます。ステー 
タスについては34ページを見てください。 


K 


左手 /右手 

(武器または盾）/ (武器または盾), 


'鎧 


，甲 / 小手 /! SS 
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2 .アイテムの i び#え 

アイコンをクリックすると、その種類のアイテムをアイ 
テムストック欄の左上から順に、並び替えられます。 






ぶ S ぼ J ぐ そ5ぴ 

3. 武器 • 防具の装備 

装備したいアイテムをクリックし（このとき装備で$る 
キャラク ターが 動芒ます） ステータスの 装備の欄に合わ 
せたら、もろ一度クリックして装備してください。外す 
ときは逆の手順で行います。なお、装備したと吉の変化 
4 が 左手/右手で表示されます。 

4. アイテムの使用 

アイテムをクリックし、それをステータスのキャラクタ 
一上にクリックして使います。なお、復活の薬を使 a 場 
合、生き返らせるキャラクターの上に他のキャラクター 
などがいると、復活の薬は使えません。 

5. アイテムを捨てる 

余分なアイテムはダストシュート（魚の口です）に合わ 
せ、クリックすると捨てることができます。スイッチを 
クリックすると、捨てる数も選べます。 

6. キャラクターを捨てる 

魔物は最大24名まで仲間にでき、さらに新しく仲間にし 
たいときは、アイテムと同様の方法でダストシュートに 
捨ててください。一度捨てた魔物は二度と復活しません。 








趣 * n ： rl K 

H 表 r .” 弱 


II；?" 


鲁ステータス（ガーゴイル） 

無キャラクターのステータスをチェックしたり、キャラ 
クターの部隊を再編成することがで杏ます。 

1.ステータス 
キヤラクターをクリック 
するとステータスが表示 
されます。 


C LV 3 レベルです 。 EX 
P を一定数ためる 
とアップし、能力が上がります。 

( Jexp ) 経験値です。敵を倒すとアップし、_定数たま 
るとレベルが上がります。 

抹另 to になると赤にます。 i が i 茬の抹 
で右が最大値です。 

魔力です。その魔法に必要な MP がないと使え 
ません。左が現在値、右が最大値です。 


C AT ) 攻撃力です。 

Cac ) 辭_另 r す。 

( ~吞_吉なもの嫌いなもる~ ) 好きなものを回復アイテ 
厶として使ろと、より効果が大吉くなります。 
嫌いなものは逆にほとんど効果がありません。 
ステータスは白色で表示されますが、状況によっては 
色が次のように変わります。 AT * AC はオレンジ（最 
大値より低いとき）、緑（魔法等で最大値を越えている 
とき)、赤 （0 の場合)、の 3 fe 。 HP - MP はオレンジ 
(最大値の1/4)、赤 （0 の場合）の2色です。 


一 喻资炤 衆令 n HPk 一 
r 免％% 來海 
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r ，魂 1 %^^ 

議 ^^^ ぎ . 





2. 名前の変更 

ステータスの名前をクリックす 
ると右の画面になり、自分の好 
杏な名前を登録することがでぎ 
ます。文字をクリックして入力 
してください。 

まほう ゆうせんじ奉んい 

3. 臟法の優先順位 

魔法アイコンで使5魔法を並び 
替えることができます。使いた 
し、ものから順に左上から並べて 
ください。アイテムと同じよう 
に、まず替えたい魔法をクリッ 
クし、次に替えたい場所にクリックしてください。 

ぶたい さいへんせい 

4. 部隊の再編成 

まずキャラクターをクリックし、次に替えたい場所にク 
リックすると、そのキャラクターが移動します。替えた 
い場所に別のキャラクターがいるときは、双方のキャラ 
クターが入れ替わります。 

5. 項目 別ステータス 
HP / MP / AT/AC のアイ 
コンをクリックすると、その項 
目の全員分のデータが表示され 
ます。また、表示されたデータ 
を選んでクリックすると、その 
キャラクターのステータスが呼び出せます。 



，しすせそ 



mm 


切 w 3 期 ^阳要 

fw a ?ti ゆ％*— i 

吻％ !«呢％帑一 

• 1 *2* 3 * 4 *3_eft 
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•コンフイグ（水晶玉 s ) 

以下の内容について設定を変更します。2画面分あり、 
最初の画面をいったんキャンセルして、再びコンフイグを 
表示すると次の画面になります。 





f ダイアログイグノア） 敵との遭遇など、重要でないメツ 
セージをキヤンセルするかど5か 


決めます。 

( フルアクティブモード ) アイテムウインドウ等を開いてい 
るときに時間を進行するかどラか 
決めます。 

(. ダイアログタイム ) ゲーム中のメッセージの表示時間 
を設定します。 

Q カーソルス fc ： —!^ ) カーソルの 移動速度を決めます。 

C バックの色 ) ゲー厶羊の i をします。 

( ~パッ PtK タン ) コントローラーのボタン操作を設 
定することがでぎます。 

x - - ち♦うおんがく き き;)：く 

( ミュージック ゲー厶中の音楽を聞けます。曲は 

数字をクリックして選びます。 

( s . E . ) ゲーム羊書を i けます。 

( S S ~ 二 ) ステレオとモノラルのどちらかを 

選択します。 
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C ストップ 現在演奏中の書目を止めます。 

/-、 きよく じゅんばんえんそう 

C 蘧繽ブレイ すべての曲を順番に演奏します。 

数字はループする回数です。 

C ランダムブレイ ) 曲をランダムに選んで演奏します。 
( BGM . VOL ) 巳 GM のボリューム。数字を大き 
くすると大きくなります。 
c ~ SE . VOL ~ ) 効果音のボリュームです。 

/- v えんそうちゅうき；：く おんかい はんおん へんこう 

C トランスポーズ、 演奏中の曲の音階を半音ずつ変更 
で吉ます。 


籲進行（砂時計） 

ゲーム中の時間の進行と停止を指示します。ク 1 J ックす 
ると青（進行）と赤（停止）を切り替えて、コンパツトモ 
ードに戻ります。 


_コンバットモード（杖） 

コンバットモードを呼び出します。 

•フロアウインドウ （ A —) 

フロアウインドウを呼び出します。 

•セーブ（羽根ペン） 

ゲームをセーブします。3つ券セーブできます。 

• 口ード（苯） 

セーブしたデータをロードします。 
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戦闘は敵に近づくと自動的に行 


われます。基本的には、豉龠や^ 


の特徴をいかして戦5ものは、前 


ほう て巍 せ oLt ; t ' t'tr 金 if n 

の方で敵と接触して戦い、豳法が 


得意なものは、少し後方で魔 


法攻擊をしかけます。 


なお、作戦アイコンや膺法 


アイコンの指示によっても行 


動は変わります。 


•戦闘時の注意 
1.アイコンの指示を確睇する 

戦闘時の状況を確かめ、まずい指示を出さないよ5に気 
をつけましよ5。隊列の組み方や魔法の使用で失敗する 
と、あとあと苦労することになります。 


2. HP を確かめながら戦ラ 



▲キャラクタ 

あか てんめつ 

一が赤く点滅 
したら HP を 
回復させよ5 


キヤラクターは HP が少なくなると 
赤く点滅します。オートパトルと 


はいっても、戦闘中はこまめ 
に HP をチェックし、アイ 
テムなどで回復させながら 
戦うようにしましよう。 

戦闘中に魔法アイテムを使 
えないときは、使ラキヤラ 
クターを敵に近づけると、 

_用できるよ3になります。 
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•レベルアップで部隊を強く脊てよろ 

相手を観すとキャラクターは i 
験値を#に义れ、それが一定数た 
まるとレベルアップします。レべ 

こ.うげきりょくぼうぎょりょ^ j ： 

ルアップすると攻撃力や防御力等 
が上がるので、キャラクター 
にはなるベく多くの戦いを積 
ませ、より強く育てるように 
しましよつ。 

また、敵の残した宝箱から 
強力な武器や防具が手に入ることもあります。 


ベ ー 〜，^^ J 

赫っ 




•死んだときは7 


1. U チヤードが死んだと吉 


リチヤードが死ぬとゲ _ 厶才_ 


バーになります。 


2.その他のキヤラクターが 


死んだと吉 


そのキャラクターはもち 


ろん使えなくなりますが、 
「復活の薬」で生き返らせる 


ことがで芒ます。ただし、薬の 
数や仲間にで杏る魔物は限られて 


いるので、で吉るだけ死なないにこ 


したことはありません。 






魔 #! には：^のよ 5 な種類 
があ 0 、 そ^ 1 それ 
るものや成長のしかた、好 

き嫌いが違っています。 

Am 

このゲームでは .1 

(サ 1 ^ チヤード Bv-jitaiia 

ノ M 日 Jlc ^ ンフ^ 飞/ 

だけ。もちろん矗畅ではあり 
ませんが、15ある MS 毕 
ちです 0 

:ゃどっ た圓 

赤採ぼとんどの 

""""" W TTr "" W f 
スケルトン メ•钃 

ゾンビが m をし 

! 7"?^ キナ _ 南祕「ゃ EB9KLfiKlL 

武器を装 & できます。「りゅ 
ラのぎば」でスケルトンにク 
ラスチェンジします。 

しして 1/ し/用 i ^ C/o 'ノ 

みのよろい」でスペクターに、 
「くびきりのおの」でデュラ八 
ンにクラスチェンジします。 

スベクタ- ^91 

綠まとってぃ 

デュラ八ン¢5? 

I のなぃ X の 
をしてぃます。 _ 

S 玫鷗武盖を装備で吉ますが、 
その他の瘙另な武§1はあまり 
で吉ません。 

东 9 7 j \ 贫 . .. . 

抹のない _ 諸。ゾンビーな,ど 
アンデッド系モンスターの串 
では# fl です。 

ミノタウルス 

徽货の 顏編 ::杰 
ぁまり 褚 A を緩 

でぎませんが鋟 S 另二 
「吉よじんのしるし」でサイ 
クロップスにチェンジします。 

サイクロ ヅ ブス ^EPI 

ヒっ自の歡 で^ 

才 「タイタンび） BSkk^SttJEJ 

y 〇 ノ丨 ノノ KJJ 

しるし j を _ ラとタイタンに 
クラスチェンジします。 

タィタン 

fe 观の串では iCTi 
龍綠 kd 邏 Hum 

ソーサーレス PLh?I| 

Xi そっくりで^‘‘‘‘ _ 

另％竅爹いモンスターの羊で 
もトップクラスです 0 

9 /J \ 上キ /J Xx . C — 

がり、薄詻はるかに！ £ です。 
「あかいタリスマン」でプリー 
ステスにクラスチェンジ。 


40 




























ブ U —ステス 

ソーサレスと _ 

m^mmk 

M を S います。「ぁおい夕 1 j 
スマン j でウイツチにクラス 
チェンジします。 


ウイツチ 

mbmmn 

轟 M の®い#。ち _ 

なみにこの Mfe のちのはみん 
なケーキが关綷物です。 


シヤーマン 

さまざまな籍霊 
の豸叁#つて 
麁装を fe います。「あかいち 
んしよでサモナーにクラ 
スチェンジします。 


圖 !S 21111 


サモナー 

シャーマンと M 
じ < MiAl を1 
いこなします。「あおいもん 
しよう j でネクロマンサーに 
クラスチェンジします。 


ネクロマンサー 

i 查を雈ぅ 

ものの中では最強 
の‘物です。妥1の 魔 邊雈い 
たちとは^い、みんなケーキが 
释です0 


PSPII D . H •スネーク 


サーペント 

■ をもった硓の | 

篓麁杨。14綠な I 

栽器を装為できます。「しを 
よぶまえあし」でドラゴンに 
クラスチェンジで吉ます。 


さむらい 

はるか M 芳の虜 

国に住み、銳い 刀^ 

で緘を玫鷗します。#際には 
乂藺ですが、鍈しい嵐6が魔 
$1とまちがわれたようです。 


D.H •スネーク 

M 韻の硓。 

や KA はほとんど 
装瘺でぎませんが、 i # でち 
発強さ。「くうをきるは 
ね」でサーペントにチェンジ。 


M =ンス 邏 

wBSliiitmiBBL —のひとっで □ E 9 h ! iL 19 S !! l « 


ドラゴン 

蕞鉍 fc モンスタ 
一のひとつで、口 

から灸遂を&いて fc を琰髮す 

ることがで吉ます。 


にんじや 

さむらいと筒じ 
i からきた箸たち。 _ 

4思議な術を使い、すばやい 
動きで敵の攻擊をかわします。 


WSM 

ぐ 

.ど' 
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ぷき 

•武器 

ぶき かたて つか りようて つか しゅるい おお 

武器は、片手で使ろものと両手で使ラものの2種類に大 
きく分けられます。もちろん両手武器のときは盾を使うこ 

ぶきみぎて も ほう こうげきりよく 

とができません。また、武器は右手で持った方が攻撃力が 

たか 

高くなります 



こんぼ 5 

|堅い木の棒声持ちやすく削っただけの武 
器です。素手よりはましといったところ。 

1 

! トンフア ー 

攻撃はもちろん、防御にも有効な武器。 
装備すると防御力もアップします。 


1 おうじや けん 

王者の剣 

I _ け^…. . . 1 

城のどこかに ap るといわれる太古の剣。 
真の王のみが持つことを許されています。 


ぼ？ぐ 

防具は、鎧•甲•小手 • 盾の4 i 類に大吉く分けられま 
す。盾だけは両手で2個装備することがでをますが、その 
場合は当然武器を装備できません。また、盾は右手で装備 
した方が防御力がアップします。 



布地で作られた上_で、ほとんどの者が 
装備できますが、効果はいまひとつ。 


木製で小型の盾。最初はこれでも充分で 
しよろ。 


轉製のヘルメットです。人間タイプの頭 
部をもつものしか装備できません。 

% 小手を装備できる者はかなり限られます 

」 ソルクの 補が、 難なら嘉: ■いなどで も〇«。 
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，そのィ&の 

武器や防具いがいにひとつだけ装備できる特殊なアイテム 
です。攻撃力や防御力を7ップするものから、特定の魔法 
に耐性をもつものまで、効果はさまざまです。 


1 - 1 

1 あか ゆびわ 

1 赤い指輪 

防御力がアップする魔法のかかった指輪 
|です 。 

\u - 7 : 

1 火の護符 

火が苦手な敵に対する 攻擊 力をアップし 
ます。 

r こラじ 

I ヘルメット 

ピコピコ八ンマーの魔法から身を守るア 
イテムです。 

つけものいし 

1 瀆物石 

トラ クタ_ビームの 魔法から身を守る ア 
イテムです。 


•回復アイテム 

HP や MP を回復させるアイテムです。アイテムウイン 
ドウやコンバットウインドウで、使用したいアイテムをク 
リックし、アイテムを回復させたいキヤラクターに合わせ 
て、もう一度クリックしてください。 



食べると MP が少しだけ回復します。 

_ 

かいふくやく 

HP 回復薬 

HP をかなり回復させることができる液 
状の飲み薬です。 

ハム 

I HP を回復させるアイテムで、リチャー 
U ドの大好物です。 


;1ゎ 

^スケルトン専他のキャラクターが使 
つてもあまり効果はありません0 
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•魔法アイテ f 支 

戦闘中にしか使ろことができない魔法のアイテムです。 
魔法を唱える時間が必要なので、連続して使5ことはでき 
ません。 


餓鬼主 

ばくよろさく 

縛妖索 

つのぶえ 

角笛 

G デスト 
ロイヤー 

ふる しるし 

古さ印 


飢え死にした死者の魂を集めて固めた物 
です。 


はるか東方の大国キタイからイ写: p つたア 
イテ厶。ホールドの魔法と同じ効果です。 

-______っのぷぇたか“こ| 

ヴァルキリーを天界から Df ぶ角笛。宝箱 
の他、牛を食べることでも入手できます0 

罡鉍茗綠&グ$ビトンデスト□ィャ_〇 

一萣 fe 囲を谿重にします。 

ゆがんだ星に燃える瞳が描か P た石です> 
ブラックホールの魔法と同じ効果。 


•設置アイテム 

ある場所に置くことで、トラップなどに変化するアイテ 
厶です。敵が隣にいる場合は使えません。 


M 

^ じらい 

| 地雷 

逢んだ敵に;^ダメージを与えます。 

I 

| M ばさみ 

踏んだ敵にダメージを与えます。 

圍 

t ひらいしん 

1 避雷針 

離の.サンダーブレードの魔法を1回だけ 
吸収します。 _ _ 
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•ク 1 J アアイテム 

ゲームをクリアするために必要なアイテムで、この 
のアイテムは捨てることができません。 


編の カギ 

銅で作られたカギで、トビラを開けると 
きに使います。 

っるはし 

Wgm 1 

壊れやすい力べを破壊するとぎに使いま 
す。何度でも使えます。 

じゃしんぞぅ 

邪神像 

に芯さ<?4られた i 蝻 S で 、 mm 
によりさまざまな使い道があります。 


•クラスチェンジアイテム 

クラスチェンジするときに使うアイテムで、種族により 
使えるものが違います。どれを使えるかは「魔物の紹介」 
を読んでください。 


し±つ かん_ 

參召喚アイテム 



ランプの1種類だけで、味方の精霊を召喚し 
て敵を攻撃します。召喚できるのは一度に1体 
です。なお精霊は時間がたつにしたがって HP 


げんしよう じてん せいれいかい かえ つか 

が減少し、0になった時点で精霊界に帰ってい吉ます。使 


うときは味方のキヤラクターに対して使ってください。 


•復活アイテム 

復活の薬、1種類だけです。赤んだキヤラク 
ターを生き返らせることがでぎますが、数に限 
りがあるので、後半で使ろときは死んだキヤラ 
クターを見捨てて新たな魔を仲間にしたほ5がよいか、 
よく考えて使いましよう。 
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こうげきまほう 

春攻撃魔法 


m 

ファイヤ-ボ-ル 

最初に覚える魔法で、炎の球を飛ばして 
攻擊 します。 

m 

アイスニードル 

銳いツララ状の氷を敵に向かって投げつ 
けます。 

52 

サンダーポルト 

i の夤 ± fcl ^ 荛笙させ、赫善でダメー 
ジを与えます。 

P 

アイスト-ネ仆 

尜 bitt に®を4きこんでダメージを f 
えます。 


サンダ-ブレ-ド 

M 矢な Mii を荛笙させて Mi # 装の®を 
感電させます。 

Pi 

トラクタ— ビーム 

癸箜からの縫によって®を 

に浮かべ、高空からたたきつけます。 

11 

イラプション 

敲の跫芫からマグマをせ、さらに 
噴火したマグマを頭上から降らせます。 


' カメレオン 

i 关な施虽鑌墨の fti を箜毕1こ崔窺させ 

て、敵1匹をのみこんでしまいます。 

ダイダルウェ-ブ 

大きな津波を呼び起こし、敵をおぼれさ 
せます。 


メテオ 

M 矢な_若を iT させ、敲を彝しっぶし 
てしまろ魔法です。 

yjjpj 

ブラックホール 

HP が少なくなっている敵をブラックホ 
—ルに吸いこんで倒します。 


エクスブロード 

-关な i 荛を髡笙させます。 

力を誇る魔法です。 
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こうげきほじよまほう 

籲攻撃補助魔法 


m 

ファ-ストエイド 

最初から使える魔法で、味方 1 人の HP 
を少し回復します。 


ホールド 

敵 1 匹が身動吉でさないよろに魔法でし 
ばります。 

m 

キュァ 

ft 芳 ひず 人の HP をかなつさせること 
がでぎます。 

1 爭’ 

.. 

デイ ーブ ミスト 

敲&録の So に溱い鉍を荛笙させ、 

力を減少させます。 

ikife 

ヒール 

する俞鉍筌 M の HP をいっせいにが 
しずつ回復させます。 

I 

サイレンス 

蘇に A 葑じの纪つっけ、 

法が唱えられないよろにします。 

V .' 

4T:. 

嫌ザ 

アシッドレイン 

敲韶 S のこ麄裎南を A らせて賠締另 

を弱めます。 

_ 

ナース 

MS する爺镓筌 M の HP を、いっせいに 
かなり回復させます。 


ピコピコ八ン ■?_ 

てき ずじよう きよだい しゆつ 

敵の頭上に巨大なピコピコ八ンマーを出 
現させ、一定時間気絶させます。 

^d. 

ヴァルキリー 

驗 t 、 の安蒱を皆遜し、畚芳の士 A を S め 

て攻撃力をアツプさせます。 

跑 

バリァー 

A 芳の i りにバリァーを i り、陡翻方を 
高めます。 

k 

リザレクション 

Mi する 部鉍筌 M の hp を荛筌に！] M し 
ます。 


47 



















STAGE I 


最初のステージではベアトリク 
スがシステムをいろいろ説明して 
くれるので、メッセージを - みと 
ばさないようにしましよ5。ゲー 
厶開始後のセーブも忘れずに。 



STAGE II っリ i 



城に戻るにはこのつり橋を渡る 
しか方法はありません。しかし夕 
イムリミツトは3分。どこで何回 
回復タイルに戻るかが、運命を分 
けるでしよラ。 


STAGE E Mi 


ここからが本当の闘いと言える 
でしよラ。最大の難関はヤリの飛 
び出る通路ですが、どこかにヒン 
卜がされているので探してみて 
ください。 
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STAGE IV 織 

機械室の装置によつて貯水タン 
クが管理されています。このステ 
ージでは回復タイルがないので、 

体力を回復させるために休み休み 
進まなければならないでしよ5。 





STAGE V ホール 



まわりを敵に包囲されたリチヤ 
ードたち、まさに絶体絶命です。 
強力なデカキヤラも初登場するの 
で、危なくなったら魔法アイテム 
や召喚アイテムも使いましよラ。 


STAGE VI 


機械室はとてもせまい通路、敵 
との戦闘も思うよろにぃきません。 
味方のレベルを平均してげるよ 
5にしなぃと、今後の展開はます 
ます苦しくなります。 



闘いはまだまだ続きます 。 S 
I リチャードたちの運命は果たして 
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魔物達との誓い 
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